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CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICAGCAO

A classificacao a atribuir a cada resposta resulta da aplicacao dos critérios gerais e dos critérios especificos
de classificagao apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

As respostas que ndo possam ser claramente identificadas séo classificadas com zero pontos.

Os critérios de classificagdo apresentam-se organizados por niveis de desempenho. A cada nivel de desempenho
corresponde uma dada pontuagao.

Na classificagcdo das respostas aos itens da prova sao considerados os seguintes parametros:

Parametro A

— o dominio dos diferentes meios atuantes, integrando o conhecimento da sua natureza especifica com
a compreensao das suas diferentes utilidades e adequacoes;

Parédmetro B
— a capacidade de analise e representacdo de objetos do mundo visivel;
ou

— a capacidade de sintese: transformacéao grafica e invengéao;

Parametro C

— o dominio e a aplicacédo de principios e estratégias da linguagem plastica: composicdo, organizacao
formal, cromatica, espacial e dindmica, e adequacgédo formal e conceptual das formulagdes graficas
produzidas.

E classificado com zero pontos qualquer parametro de resposta que nao atinja o nivel 1 de desempenho.

Aincluséo de outro(s) meio(s) atuante(s) além do(s) indicado(s) ou a utilizagdo de materiais que nao constam
da Informacgédo-prova implica a classificagdo com zero pontos no parametro A. No entanto, a execugao de
tracados prévios a grafite ndo é considerada como incluséo de outro meio atuante.

A classificagédo das respostas resulta da soma das pontuacdes atribuidas a cada um dos parametros.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE CLASSIFICAGAO

Qe oo e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeetet——————— e aeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeetnae———————————————————aaaaaaas 110 pontos

Parametro | Nivel | Descritor de desempenho Pontuagéao

A —Dominio dos Meios atUantes .................ccccuiiiiiiiiiiiiie e 30 pontos

Utiliza apenas grafites num modo de registo que conjuga trago e mancha.
3 | Demonstra seguranga, fluidez e desenvoltura no modo como traga € no 18
modo como mancha.

A1 Utiliza apenas grafites num modo de registo que conjuga tragco e mancha.
Eficacia técnica 2 Demonstra falta de seguranga no modo como traca ou no modo como 12
mancha.

Utiliza apenas grafites num modo de registo que conjuga trago e mancha.
Demonstra falta de seguranga no modo como traga e no modo como mancha.

Demonstra conhecimento da natureza especifica do meio atuante e
explora o seu potencial expressivo. Adequa a dureza da grafite ao tipo
3 | de tracado pedido. Varia a pressao exercida sobre o riscador de modo 12
a produzir diferentes espessuras, intensidades de linha e densidades de
mancha.

Demonstra alguma falta de conhecimento da natureza especifica do meio
atuante ou ndo explora o seu potencial expressivo. Nao adequa a dureza
2 | da grafite ao tipo de tragado pedido, mas varia a pressao exercida sobre o 8
riscador de modo a produzir diferentes espessuras, intensidades de linha
e densidades de mancha.

A2
Natureza especifica

Demonstra alguma falta de conhecimento da natureza especifica do meio
atuante ou ndo explora o seu potencial expressivo. Adequa, ou ndo, a
1 dureza da grafite ao tipo de tragado pedido e varia a pressao exercida 4
sobre o riscador, mas produz apenas diferentes espessuras, diferentes
intensidades de linha ou diferentes densidades de mancha.

B — Capacidade de analise e representagao de objetos ..............cccccooiiiiiiiiiiiiii, 70 pontos
3 Faz um registo a mao livre no qual transmite adequadamente a morfologia 30
geral e as proporgdes da escultura.
B1 . - - .
. Faz um registo a méo livre no qual transmite com dificuldade a morfologia
Morfologia geral 2 - 20
- geral ou as proporgdes da escultura.
e proporgoes
1 Faz um registo a méao livre no qual transmite com dificuldade a morfologia 10
geral e as proporgdes da escultura.
) 3 | Transmite adequadamente a tridimensionalidade e o claro/escuro da escultura. 15
B
- . . Transmite adequadamente apenas a tridimensionalidade e o claro/escuro
Tridimensionalidade | 2 . o 10
da casa ou apenas a tridimensionalidade e o claro/escuro da figura humana.
e claro/escuro
1 Transmite com dificuldade a tridimensionalidade e o claro/escuro da escultura. 5
3 Transmite adequadamente a diferenga de texturas e de tonalidades dos 15
B3 materiais.
Materiais, texturas 2 Transmite adequadamente a diferenga de texturas ou de tonalidades dos 10
e tonalidades materiais.
1 Transmite com dificuldade a diferenca de texturas e de tonalidades dos materiais. 5
2 Transmite adequadamente a relagédo espacial entre a escultura e a superficie 10
B4 onde esta assente, recorrendo a representacao da sombra projetada.
Relagéo espacial 1 Transmite com dificuldade a relagdo espacial entre a escultura e a superficie 5
onde esta assente.
C - Dominio e aplicacéo de principios e estratégias da linguagem plastica ................... 10 pontos
c1 2 O registo esta centrado no espaco livre da folha de resposta e tem uma 10
Praticas de dlmen.sao superior a apresentada na fot.ografla.
ocupagéo de pagina | 1 O registo ndo esta centrado no espaco livre da folha de resposta, mas tem 5

uma dimens&o superior & apresentada na fotografia.
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2.

90 pontos

Parametro | Nivel |

Descritor de desempenho

Pontuacéo

A — Dominio dos Meios atuantes .............ccoooiiiiiiiiiii 20 pontos

A1

Aplica uma técnica mista de lapis de cor e marcadores num modo de registo
que conjuga trago e mancha. Demonstra seguranga, fluidez e desenvoltura
no modo como traga e no modo como mancha. Nao utiliza agua.

12

Eficacia técnica
(Os tragados prévios 2
a grafite ndo sdo

Aplica uma técnica mista de lapis de cor e marcadores num modo de registo
que conjuga trago e mancha. Demonstra falta de seguranga no modo como
traga ou no modo como mancha. Nao utiliza agua.

considerados para efeitos
de técnica mista)

Aplica uma técnica mista de lapis de cor e marcadores num modo de registo
que conjuga traco e mancha. Demonstra falta de segurangca no modo como
traga e no modo como mancha. N&o utiliza agua.

Integra o conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante com
a compreensao das suas diferentes utilidades e adequacgdes. A exploracao
do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua conjugacao contribuem
para a coeréncia do desenho final.

A2
Natureza especifica 2

Demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante. A
exploracao do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua conjugagao
nao contribuem para a coeréncia do desenho final.

Nao demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante,
mas a conjugacdo dos meios atuantes contribui para a coeréncia do
desenho final.

B — Capacidade de sintese

.................................................................................................... 45 pontos

Desenha mascaras e figurinos diferentes para cada um dos trés primeiros
pesadelos descritos e a relagdo mascara/figurino permite identificar
claramente cada uma das personagens de acordo com o texto.

10

B1
Invencéao

Desenha mascaras diferentes e figurinos iguais para cada um dos trés
primeiros pesadelos descritos, mas a relagdo mascara/figurino permite
identificar claramente cada uma das personagens de acordo com o texto.

Desenha mascaras e figurinos diferentes para cada um dos trés primeiros
pesadelos descritos, mas a relagdo mascara/figurino nao permite identificar
claramente cada uma das personagens.

Representa os trés atores de corpo inteiro e respeita as proporgdes
do corpo humano em todos eles. Representa a escada proporcionando-a
relativamente a dimensao dos atores.

20

B2

Representa os trés atores de corpo inteiro e respeita as proporcdes
do corpo humano em todos eles. Representa a escada n&o a proporcionando
relativamente a dimensé&o dos atores.

16

Construcao de
formas

Representa os trés atores de corpo inteiro, mas néo respeita as proporgdes
do corpo humano. Representa a escada proporcionando-a relativamente
a dimensao dos atores.

12

N&o representa os trés atores de corpo inteiro, mas respeita as proporgdes
do corpo humano. Representa a escada proporcionando-a relativamente
a dimenséao dos atores.

Aplica uma paleta de cores pouco saturadas que contrastam com
o vermelho utilizado na representacédo da personagem com a «cabeca
de vitelo esfolada».

15

B3
Cor

Aplica uma paleta de cores pouco saturadas que ndo contrastam com
o vermelho utilizado na representagdo da personagem com a «cabeca
de vitelo esfolada.

10

Aplica uma paleta de cores que, apesar de ndo serem pouco saturadas,
contrastam com o vermelho utilizado na representagdo da personagem
com a «cabega de vitelo esfolada».
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(continuagéo)

C - Dominio e aplicagao de principios e estratégias da linguagem plastica ................... 25 pontos

Desenha os trés atores na agdo de se esgueirarem para dentro,
4 | encaminhando-se para a escada. Representa a escada, respeitando 10
regras de perspetiva.

Desenha os trés atores na agdo de se esgueirarem para dentro,
3 | encaminhando-se para a escada. Representa a escada, ndo respeitando 8

C1 regras de perspetiva.

Composicao - — -
Desenha apenas dois atores na acédo de se esgueirarem para dentro,

2 | encaminhando-se para a escada. Representa a escada, respeitando 6
regras de perspetiva.

Desenha os trés atores na acdo de se esgueirarem para dentro, mas ndo

1 4
representa a escada.
2 Adequa a dimensdo do registo aos meios atuantes pedidos e faz uma 5
ocupacgao equilibrada do espaco livre da folha de resposta.
c2 Adequa a dimensao do registo aos meios atuantes pedidos, mas nao faz
Adequagio uma ocupacéao equilibrada do espaco livre da folha de resposta.
1 ou 3
N&o adequa a dimensé&o do registo aos meios atuantes pedidos, mas faz
uma ocupacéao equilibrada do espaco livre da folha de resposta.
c3 2 A composigao visual tem qualidade grafica e é coerente no conjunto dos 10
. . elementos que a constituem.
Qualidade grafica e — — - — - —
coeréncia 1 A composicao visual ndo tem qualidade grafica ou revela incoeréncias no 5

conjunto dos elementos que a constituem.
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B

90 pontos

Parametro | Nivel |

Descritor de desempenho

Pontuacéo

A — Dominio dos Meios atuantes .............ccoooiiiiiiiiiiiiii 20 pontos

A1

Aplica uma técnica mista de lapis de cor e tinta da China num modo
de registo que conjuga traco e mancha. Demonstra seguranga, fluidez e
desenvoltura no modo como traga e no modo como mancha. Pode ter
utilizado agua.

12

Eficacia técnica
(Os tracados prévios

a grafite ndo sdo 2
considerados para efeitos

Aplica uma técnica mista de lapis de cor e tinta da China num modo
de registo que conjuga trago e mancha. Demonstra falta de seguranga no
modo como traga ou no modo como mancha. Pode ter utilizado agua.

de técnica mista)

Aplica uma técnica mista de lapis de cor e tinta da China num modo
de registo que conjuga traco e mancha. Demonstra falta de seguranca no
modo como traga e no modo como mancha. Pode ter utilizado agua.

Integra o conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante
com a compreensdo das suas diferentes utilidades e adequacgdes.
A exploragédo do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua
conjugacao contribuem para a coeréncia do desenho final.

A2
Natureza especifica 2

Demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio atuante. A
exploracao do potencial expressivo dos meios atuantes e a sua conjugacao
nao contribuem para a coeréncia do desenho final.

Nao demonstra conhecimento da natureza especifica de cada meio
atuante, mas a conjugacéo dos meios atuantes contribui para a coeréncia do
desenho final.

B - Capacidade de sintese

.................................................................................................... 45 pontos

Executa uma ilustragdo que representa 0 momento em que o coronel vé
os pesadelos. Inclui as trés personagens, caracterizando-as de modo
a serem identificaveis.

10

B1
Invencgao

Executa uma ilustracdo que nao representa 0 momento em que o coronel
vé os pesadelos. Inclui as trés personagens, caracterizando-as de modo
a serem identificaveis.

Executa uma ilustragdo que representa o momento em que o coronel vé
os pesadelos. Inclui as trés personagens, mas a caracterizagdo nao
permite identificar claramente cada uma delas.

Representa o coronel de corpo inteiro, respeita as formas e as proporgdes
do corpo humano. Representa os dois ultimos pesadelos, flutuando, de
acordo com o descrito no texto.

20

B2

Representa o coronel de corpo inteiro, respeita as formas e as proporcdes
do corpo humano. Representa os dois Ultimos pesadelos, mas néo flutuando.

16

Construgao
de formas 2

Representa o coronel de corpo inteiro, ndo respeita as formas ou as
proporgdes do corpo humano. Representa os dois ultimos pesadelos,
flutuando, de acordo com o descrito no texto.

12

Representa o coronel de corpo inteiro, ndo respeita as formas ou as
proporgdes do corpo humano. Representa os dois ultimos pesadelos, mas
nao flutuando.

Representa efeitos de luz/sombra nas trés personagens. A representagéo
da luz e da sombra esta em conformidade com o foco de luz.

15

B3
Luz/sombra

Representa efeitos de luz/sombra em apenas duas personagens.
A representacdo da luz e da sombra estda em conformidade com o foco
de luz.

10

Representa efeitos de luz/sombra nas trés personagens. A representagéo da
luz e da sombra ndo esta em conformidade com o foco de luz.

5

(continua)
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(continuagéo)

C - Dominio e aplicagdo de principios e estratégias da linguagem plastica ................... 25 pontos

Organiza a composicao, estabelecendo uma relagdo espacial entre o coronel
e os pesadelos através do feixe de luz emitido pela lanterna elétrica.
Representa um ambiente de escuridao adequado e inclui elementos que
definem o espago onde decorre a agao.

10

Organiza a composi¢do, estabelecendo uma relagdo espacial entre o
coronel e os pesadelos através do feixe de luz emitido pela lanterna elétrica.
Na&o representa um ambiente de escuridao adequado, mas inclui elementos
Cc1 que definem o espago onde decorre a agao.

Composigao Organiza a composicao, estabelecendo uma relagao espacial entre o coronel
e os pesadelos através do feixe de luz emitido pela lanterna elétrica.
Representa apenas a escuriddo com mancha escura sem outros elementos
que definam o espago onde decorre a agéo.

Na organizagdo da composicdo ndo estabelece uma relacdo espacial entre
o coronel e os pesadelos através do feixe de luz emitido pela lanterna elétrica.
Representa um ambiente de escuridao adequado e inclui elementos que
definem o espago onde decorre a agéo.

Adequa a dimensdo do registo aos meios atuantes pedidos e faz uma
ocupacgao equilibrada do espaco livre da folha de resposta.

c2 Adequa a dimensao do registo aos meios atuantes pedidos, mas nao faz
uma ocupacgao equilibrada do espaco livre da folha de resposta.
1 ou 3
N&o adequa a dimensé&o do registo aos meios atuantes pedidos, mas faz
uma ocupacgao equilibrada do espaco livre da folha de resposta.

Adequacgao

A composigao visual tem qualidade grafica e é coerente no conjunto dos

. 10
elementos que a constituem.

C3 2

Qualidade grafica

e coeréncia 1 A composicao visual nao tem qualidade grafica ou revela incoeréncias no

conjunto dos elementos que a constituem.

COTAGOES

A p.ontua.(;ao obtida na respos.te.\ a e~ste.|tem da prova contribui ltem 1. Subtotal
obrigatoriamente para a classificacéo final.
Cotagéo (em pontos) 110 pontos 110
Destes 2 itens, contribui para a classificagao final da prova o item cuja Item 2.

- Subtotal
resposta obtenha melhor pontuagao. Item 3.
Cotagao (em pontos) 1 x 90 pontos 90
TOTAL 200
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